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Propósito: Crear un cómic digital en Canva basado en un género cinematográfico asignado, aplicando estructura narrativa y elementos propios del cómic.
1. Cada equipo recibirá un género:
· Romance
· Suspenso
· Terror
· Comedia
· Ciencia ficción 
· Entre otros
2. Deben crear un cómic digital (Pueden usar una plantilla de Canva) que incluya:
· Portada formal
· Entre 20 y 30 viñetas
· Inicio, conflicto, clímax y desenlace
· Globos de diálogo
· Narrador
· Onomatopeyas
· Mensaje final
3. Duración del proyecto: 2 a 3 clases para la creación.
4. Exposición final:
Cada equipo explicará:
· Por qué su historia representa ese género y deben de mostrar su comic al grupo donde será evaluado por rubrica.
· Qué mensaje quieren transmitir.
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